返朴归真求编码

华尚铮

[提要]    中文键盘输入的本质是对预储在电脑中的中文字符和语料的检索，其操作原理和操作过程都与排版的检字法相同。汉字编码就是中文字符及语料的查找顺序和编号。基于编码的中文输入平均每个汉字击键数在二键以下，智能化输入实现后，平均每字的击键次数当在1.5键以下。赶上并超过西文输入是汉字编码的理想标准。
形声、形形结合的华鼎码为你实现理想中的编码提供借鉴。
     广义的汉字编码是指在确定了字符种类和数量之后，对这些字符进行排序、加工、储存、检索、转换、输出等各种作业的计算机用代码。狭义的汉字编码只是指人机交流时操作者使用的操作码。本文所称的汉字编码专指操作码。

    一、中文输入的优势源于编码。

    从电脑图文处理的原理来看，各种字符都是以图的形式，以数字化的方法储存在电脑中的。对电脑来说，储存检索一个西文字符和一个中文字符的原理是完全相同的，并无难易之分，但对于操作者来说，中西文输入的差别却十分明显。西文字符很少，通常情况下，西文输入是不需要编码的，即使在输入少数特殊字符时编码规则也很简单。中文字符形状复杂，数量庞大，只能编码输入。输入编码不仅给作为专家学者的设计者提出了难题，更使操作者在学习掌握熟练运用各种编码时十分头疼。时至今日，由于理想的汉字编码尚未实现，使得“中文输入肯定不如西文输入方便快捷”这一明显带有历史局限的结论，似乎成了人机交流方面的金科玉律。笔者虽然是汉字编码的业余爱好者，但对此结论实在不敢苟同。

   早在1978年，陈明远先生就在《汉字编码研究的进展及分析》一文中指出“汉字编码问题的前身，是字典的‘查字法’和排版的‘检字法’问题”。它们的共同点“在于给出汉字的查找顺序和编号”。中文键盘输入的本质是对预储在电脑中的中文字符和语料的检索。粗看起来是用击键的方式代替用笔写字，其实大谬不然，其操作原理和操作过程都与排版的检字法相同。只是电脑代替存放铅字条的木架和字盘。大家知道，排字工人在排版检字时，并不是一个一个地检取铅字的，而是单字、词语、词组、短句归类放置混合检取的。中文输入也一样，把单字、词语、词组、短句统一归类编码，混合存取的。由于使用频率的不同，铅字架上往往要放上几个、几十个甚至几百个相同的单字或词语。在电脑里，不管是单字还是词语，每个都只要储存一个，就能取之不尽。排字工人检字时，空间距离从几十厘米到几米不等，取放时间也较长。中文输入法只要坐在电脑前，用手指按键就行。以前一个排字工人每小时能排1000-2000字，现在由于工具先进了，时空距离缩短了，工作效率提高一倍，每小时就能输入2000-4000字，每分钟大约30-60个字。随着熟练程度的提高，条件反射的形成，效率还能提高，每分钟输入50-100字，应该是稀松平常的事。

    从击键次数来计算，大致也能得出相同结果，单个汉字的编码输入，大约平均3键左右输入一个汉字；如果把词和词组也编码输入，平均二键左右可输入一个汉字；如果再把专用词组和常用短语连同标点符号一起编码输入，则平均输入一个汉字当在二键以下。考虑到一个汉字大约与3.7个英文字母所载的信息量相当，仅依靠编码输入中文就不亚于英文。问题是精准地找出相应的字符和短语很不容易，这也是设计和掌握使用汉字编码的困难所在。

    鉴于编码对中文输入有着特别重要的意义，所以设计符合中文规律的字、词、语统一的，能与中文的学习和使用融于一体的，易学易用难忘的输入编码，才成为许多语言文字专家、计算机专家和广大业余爱好者为之殚心竭虑，孜孜追求的目标。这里笔者斗胆提出一个评价中文编码的最简单的标准：

    这种方案能被多数国人轻松掌握吗？

    这种方案能使中文输入赶上并超过西文输入吗？

    二、正确理解重码，充分利用重码。   

    重码问题一直是困扰编码设计者和操作者的问题。重码会加重操作者的心理负担和操作负担，降低输入速度，所以一般人都以否定的态度对待重码，甚至把重码率的高低，作为评价汉字编码和中文输入法优劣的一个重要标准。这种观点是完全错误的。

    科学地说，我们输入电脑的汉字编码与汉字在电脑里的机内码是一一对应的，否则电脑是不认帐的，因此汉字编码本质上是没有重码这个概念的，这就是编码的单义性。那么重码是怎么会事呢？有人说，重码就是指一个编码对应多个汉字。笔者想，一个编码怎么能对应多个汉字呢？怎么来区分这些汉字呢？回答说，用序号来区分它们。笔者想，既然已用序号把它们分开了，怎么还能说是重码呢？序号难道不正是编码的一部份吗？为此，笔者对重码杜撰了一个定义：即互相以序号来区分的编码集合为重码集合，集内编码互为重码。按这个定义来考量，目前所有的汉字编码方案都是有重码的，只是重码的严重程度不同而已，其中被称为最具编码单义性的电报码和区位码其实是重码最严重的，它们各是一大组重码，它们只能以序号来区分，因此被称为无理码。习惯上称为有理码的其他各种方案，都是先用规则来对汉字逐级区分，最后才以序号来区分的。所以有理码中都包含着无理的成分。

    在设计有理码时，可以用一套规则对汉字进行若干次分类；也可以用几套规则对汉字进行若干次分类；一套规则可以非常简单，也可以非常复杂；可以让规则“铁面无私，决不通融”，也可以有“大量的例外和变通”。总之全凭设计者的睿智和规定。只是最后总会有部分汉字是只能用序号区分的。于是笔者又杜撰出重码的第二种定义：当以规则对汉字进行逐级区分时，符合该规则的字符逐级构成重码组，组内的字符互为重码。根据这个定义，在击出编码的最后一码之前（包括序号码），击出的任何编码都是重码的编码，依次为一键重码组，二键重码组，三键重码组......很明显，重码组的数量与平均每组重码数成反比。随着分级次数的增加，重码组数逐步趋向最大值时，平均每组的重码数逐步趋向于1。

    我们对重码有了正确的理解，就能让重码为我们所用了。假定有一个相当科学的编码方案，它按定长4码编码时重码率在1%以下。（可以想象，操作者掌握这套编码规则一定相当困难，对每个汉字进行四次甄别也一定相当麻烦）。如果规定第4码不按规则编码，而以序号编码，这时重码率可能会上升到20%左右，如果规定第3码也以序号编码，重码率可能会上升到98%以上，几乎每组都有重码。正当操作者为重码发愁的时候，有个专家组出来说：重码由我们来帮你处理，你只要每个字二键码就行了，我想，操作者一定会举双手表示欢迎的。

    把本应由操作者死记的序号交给专家组和机器处理，这就是智能化处理的实质。智能化是中文输入的专利，它是专家们根据中文语法、语意、语用等特点和规律设计出来的，对输入编码进行自动检索、匹配、调整的一整套命令，一旦启动，它就会自动工作，直至完成。智能化输入方案是独立于各种汉字编码方案又高于各种编码方案的，它适用于除区位码、电报码之外的任何编码。它是汉字文化与计算机文化结合的优秀范例，代表了中文输入研究的正确方向。功能强大的智能化输入方案的实现，将使操作者的工作强度（特别是心理压力）大大降低，工作效率大大提高，平均击键次数可降到1.5键以下。必须说明，通常情况下西文输入是不需要智能化输入方案的，它只能一键一个字母地输入，少打一键都不行。

    在上文中笔者提到只要求操作者记住二码就行了，为什么只要记住二码就行了呢？这是参考拼音码得出的结论。全拼码每个汉字最少２键，最多６键，平均３键，不管是几键，实质都是声韵２键，重码组仅为400个左右，目前智能化输入方案与音码结合得相当好，转换命中率在98%以上。二键码事实上已是最简单的编码了，刻意设计的二键码，重码组当在600组以上，更容易提高转换命中率。当然必须清楚地认识到，不管智能化方案设计得有多好，转换的命中率有多高，必要的人工干预（人工选择）还是必不可少的。

　　当我们把处理重码的难题交给专家组和微机去处理时，编码的设计者的责任也就更加明确了：必须为国人设计一种普及型二键码。

　　三、信息时代汉字形意分类的革新和华鼎码

　　如何用二键码来对所有汉字进行分类甄别呢？汉字是基于象形文字的表意图形文字，每个汉字都是音、形、义的结合体。音可以独立作一码，形义合成一码。把汉字的音作为一码，只要把汉字汉语拼音的第一个字母定为声码就行了，这样，汉字共有23个声码。把形义作为一码，就是把汉字的部首作为一码。一般来说，识字的人一看就知道某个汉字属于哪个部首，困难的是部首有189个，全部记住很不容易。办法是把189个部首再进行一次形义分类，把它归类合并为数量较少的形码，再用字母和数字作代码，这样就易记易用了。下面是华鼎码对189个部首分类的尝试：

华  鼎  码  象  形  形  码  表       表1                                                      
	键位
	名称
	象形部首
	键位
	名称
	象形部首

	Ａ
	癌部
	疒 广 尸
	Ｎ
	女部
	女 子

	Ｂ
	贝部
	贝 页
	Ｏ
	日部
	日 曰

	Ｃ
	草部
	艹
	Ｐ
	跑部
	足 车 舟

	Ｄ
	灯部
	火 灬
	Ｑ
	犭部
	虍鹿牛马豸犭

	Ｅ
	耳部
	卩 阝耳
	Ｒ
	亻部
	亻 彳

	Ｆ
	饭部
	食酉米饣
	Ｓ
	手部
	手 扌

	Ｇ
	盖部
	宀冖穴雨
	Ｔ
	土部
	土 山 士

	Ｈ
	禾部
	禾 竹
	Ｕ
	鱼部
	鱼 虫 鸟

	Ｉ
	丝部
	衣 糸 衤纟
	Ｖ
	月部
	月 骨

	Ｊ
	金部
	钅金刂 刀
	Ｗ
	王部
	王 玉 石

	Ｋ
	口部
	口
	Ｘ
	心部
	忄 心

	Ｌ
	流部
	水 氵
	Ｙ
	言部
	讠言

	Ｍ
	木部
	木
	Ｚ
	之部
	走之辶廴


华  鼎  码  数  字  形  码  表        表2                                                             

	键位
	笔划
	说       明
	笔 形

	 ０
	 头
	点和横相结合          
	      亠   

	 １
	 横
	横、横上钩、斜右钩    
	一 一

	 ２
	 竖
	竖、撇、竖左钩        
	丨 丿 亅

	 ３
	 点
	点、捺、小字形及其变形
	   丶 乀 小

	 ４
	 叉
	两笔交叉              
	ナ ×

	 ５
	 插
	一笔纵穿两笔或两笔以上
	丈 キ

	 ６
	 方
	四角整齐的方形        
	   囗  目 罒

	 ７
	 角
	两笔相接形成的角形    
	厂 「 」

	 ８
	 八
	八及其变形            
	八 人 ハ  丷


助记口诀：

一横二竖三点捺  四叉五插方框六  七角八八及变形  点下有横变零头
    象形形码共26个，涵盖特征十分明显的60多个部首，用汉语拼音的26个字母作为代码，每个形码都有一个中文名称，容易学也容易记。数字形码只有笔形特征而无表意作用。这些笔形虽然本身属于189个部首，但实际上是沿用了“四角号码”检字法的十种笔形，所以干脆称为数字形码。9个数字形码涵盖了120多个部首，因此学习和记忆量也减少了许多。完成了形码形码的归类合并，只要再设计一个简单的编码规则就行了。下面是华鼎码的编码规则：

一、首码总是形码（35组）。

依次在汉字上、下、左、右、左上角五个部位有象形形码的，取该象形码作首码(26组详见表1)。

上述五个部位无象形形码的，取该字左上角的数字形码为首码(9组详见表2)。

二、常用字第二码是声码。声码是汉字汉语拼音的第一个字母。

三、生僻字第二码是数字形码(9组详见表3)。具体有下面三种情况：

（1）首码是象形形码的，第二形码取该字去掉象形形码后剩余部分左上角的数字形码。

（2）首码是数字形码的，第二形码取该字右下角（或右或下）的数字形码。

（3）国标字符表中的部件符，如：氵、讠、钅、辶、廴等，第二码 均为○。

四、多字词语的编码规则：首字形码加各字声码。
    汉字的读写系统是一个十分庞大的系统，它包括汉字的音形义、检索、语法、书写工具、文字载体、教学传播等子系统。这个大系统随着社会政治经济文化的发展，遵循着更简便、更高效、更经济、更普及的规律在发展。进入信息时代以后，汉字的书写工具、载体、传播手段又发生了革命性的变化。中文键盘输入必将成为国人必须具备的基础文化与基本技能。笔者认为，在不触及字音、字形、字义等文化沉淀的前提下，对汉字的部首加以归类合并，并以字母和数字作代码，就能使汉字更适宜于辞书检索和电脑输入。这很可能是一种最简单、最经济、最容易普及并沉淀的革新。如果这种汉字形码在小学低年级就学习掌握，使它成为基础文化，中文输入就不再需要编码了。届时，中文输入定能赶上并超过西文输入。　　

    四、几点说明

    1、华鼎码是集部首、四角号码、音序三种汉字检索法优点于一身的二键码。总体设计原理如下：

请在这里放原理图。

三个正方形分别表示三种汉字检索法，重迭的部分是新的检索法。常用字用形声码检索，生僻字用形形码检索，多字词用首字形码加各字声码检索，产生的重码用人工选择。

2、华鼎码以形声为主、形形为辅、二键显字、选择上屏的方法，实现了对所有汉字的二码分类。在GB2312-80集内，有形声码748组，形形码312组，共1060组重码。占动态字频总数的99.5%以上的常用字可用形声码击出；生僻字的数量不管有多少，合计只占动态字频总数的0.5%，可用形形码轻松击出。真正做到了常用字输入快，生僻字找得到。两者相辅相成，各得其所。

    3、华鼎码采用字、词、语统一按N+1键的形式编码。单字二键、二字词三键、三字词四键......另设36个一字键，重码的第一个字词为简码，击空格键上屏。在人工选择条件下，平均每个汉字击键编码键约1.7键（不计选择键），实现智能化后包括选择键，平均每字在1.5键以下。（软件层次越高，击键次数越少，输入速度越快，也越容易普及）

4、华鼎码的形义分类和编码规则，是设计者的个人行为，由于受文化修养和学识的限制，受个人智力体力、经济能力的限制，疏漏和荒谬之处在所难免，敬请诸位同仁严厉批判，不吝赐教。
有兴趣者可参看本人网站：http://www.hzsr.com     也可来函索取详细资料和实用软件。
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